PRODUCTO Interfaz de usuario:
1) DE ENCENDIDO / APAGADO:

2) CAMARA / DISPARADOR:

3) BOTON INICIO:

4) Micro tarjeta de memoria SD SLOT

S) PUERTO USB

6) 1.5 'pantalla tactil colorida:

7) Lo que pueda sensor CMOS: 0,3 mega pixeles de resolucion.

8) Microéfono incorporado

Para comenzar a usar reloj inteligente:

Encienda el reloj. Pulse o durante 3 segundos para activar el

reloj inteligente para arriba.

FUNCIONES:
@ 1. Camara
Camara movil con rotacion de 90 °

* Pulse @o E)] para tomar una fotografia.
+ Deslizar la pantalla de abajo hacia arriba para invertir el enfoque.

* El interruptor de presion al modo de video.

* Toque npara afiadir marcos de fotos, y luego deslizar para elegir
marco.

* Toque E‘ para ver las fotos o videos.
N 2. Video
m El @interruptor de presién al Modo de fotos.

& . S )
* Pulse O o - iniciar la grabacion. presione el © nuevo o

- para detener la grabacion.
* Toque upara anadir fotogramas de video, a continuacion,
deslizar el dedo para elegir marco.

* Toque para ver videos.

Incluido en la caja:

* 1 Smart reloj con pulsera de silicona
* 1 cable USB

* Manual del usuario 1

ANTES DE USAR reloj inteligente:

Bateria recargable: Antes de usar, cargue la bateria mediante la
conexion a un ordenador con el cable USB incluido. Asegurar el
interruptor ON / OFF esté en la posicion ON. No cargue mas de 3
horas. die=.0

Nota: Carga de la bateria sélo debe hacerse bajo supervision de un
adulto.

AVISO DE BATERIA

El uso incorrecto de las pilas puede dar lugar a que estalla, y provocar
un incendio o quemaduras quimicas. Por favor, lea las siguientes
precauciones:

* No desarmar.

* No exponga a altas temperaturas o lugar cerca de una fuente de
calor.

* No deje a pleno sol durante cualquier periodo de tiempo.

* No arroje al fuego.

Instalacidén micro tarjeta de memoria SD:

« Asegurar el reloj inteligente estd desconectado y el chip hacia arriba.
Conexion a un ordenador:

1. Unicono "Carga" aparezca en la pantalla.

2. La bateria se carga mientras se mantiene la conexion.
3. Las carpetas "Foto" y "Video" se cargan en el ordenador.

« Pulse o para reproducir el tltimo video grabado.

* Pulse Epara mostrar el menu de borrado.

Q 3. Grabadora de voz
. Toque -para iniciar la grabacion de voz. Toque -

para detener.
Desliza el dedo para ver el archivo anterior o siguiente.

i 4. Hablar Hippo

Toque la cabeza de hipopdtamo, abdomen, manos, pies,
muestra aspecto y movimiento diferente.
Hipopdtamo se ird a dormir si ninguna operacion durante 50 segundos.
Imitacion
Hablar con Hippo, se distorsionara y repetir lo que ha dicho.

5. Timer
N * Toque upara iniciar el temporizador.

* Toque o pase para cambiar el estilo de temporizador. 5
temporizadores diferentes para que usted pueda probar.

» Toque en el momento de entrar en los ajustes del temporizador.
Desliza el dedo para ajustar los minutos y segundos. Una vez ajustado,

pulse @ para volver y ahorre.
* Toque m para hacer una pausa en la cuenta atras, pulse mde
nuevo para continuar. Toque para detener la cuenta atrds y restablecer

el temporizador.

ﬁ 6. Time Master
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Minute 5 :
* Pulse MO -para seleccionar el tiempo que desea que el

pinglino decir.

* Pulse %7 o = para ajustarla hora/ minuto.
* Pulse el reloj o el pingtino a leer la hora.
x>

o 7. Cronémetro

+ Toque u para iniciar el cronémetro.

* Toque —. pase para cambiar el estilo de crondmetro. 5 estilos de
crondmetro para seleccionar.

* Toque m para detener y reiniciar el mcronémetro a cero.

Q 8. Alarma
* Toque enla horao E para ajustar la hora de alarma.

* Toque para alternar la alarma activada o desactivada.
* Pulse l: para mostrar el tono de alarma. integrada de 5 tonos.
Desliza el dedo para previsualizar los diferentes tonos y animaciones.
* Toque para confirmar la seleccion.
9. Reproduccion
) ; 5 —_ :
» Sera mostrado por primera vez El tltimo archivo, toque

E el o pase para ver el archivo siguiente anterior.
* Toque E] para ver las fotos en el modo de presentacion de
diapositivas.

* Pulse D para reproducir el video.

(V) Rest.Predeter

Restablecimiento de fabrica borrard el contenido almacenado en la
memoria y restablecer todos los ajustes del sistema por defecto de
fabrica.

(Vi) Idiomas

La cara del reloj

Toque la pantalla para seleccionar la cara de reloj analégico o digital.
Deslizax/para elegir caras de reloj.

<

CUIDADO, MANTENIMIENTO Y SEGURIDAD:

® Mantener inteligente reloj en un lugar seco y lejos de fuentes de
calor.

@ Mantener la cubierta de goma del puerto micro USB cerrado hermé
ticamente

® Mantenga la lente limpia.

® No deje caer el reloj y sumergir en agua.

@ No utilice el dispositivo cerca de campos magnéticos fuertes.

@ Limpiar con un pafio seco y suave y limpia.

DARSE CUENTA:

Este dispositivo cumple con la Parte 15 de las normas de la FCC.

Este producto cumple con los requisitos de seguridad de la norma ASTM

F963. Este producto se ajusta a la Prop 65.

« Pulse @para mostrar el menu de borrado Disposicion

@ 10. Men Disposicion
* Toque \3 para cambiar el esquema de color de menu.

JJ | A
- Pulse o para seleccionar una opcion de menu de diseno.

< 11. Juegos
& A. Hit ratén B. Pruebas de memoria C. percusion
’ 12. Configuracion
Deslizar el dedo para desplazarse por las diferentes opciones

de configuracién. Puede ajustar los siguientes elementos:
(A) Volumen
(8) Brillo
(C) Fecha
(D) Tiempo

(E) Avanzada
(1) Memoria

« Permite comprobar la memoria libre

- La memoria del reloj y Micro Tarjeta de Memoria SD

Deslizar la pantalla y pulsa en el icono para seleccionar el lugar de
almacenamiento de los datos, una vez que el icono se vuelve verde, la
opcion seleccionada esta activa.

Nota:

« Si"formato", esto borrara todos los datos en la memoria,

(1i) pantalla de imagen: 2 opciones para mostrar la imagen

(lii) Resolucion de video

(lv) la pantalla Apagado automatico: 5 opciones

Este producto cumple con los requisitos EMC segun lo establecido por la
Directiva 89/336 / CEE del Consejo

Este es un producto eléctrico / electrénicos y no debe eliminarse de
contenedores de residuos normales. Cuando se desea disponer de ella
por favor descartarlo en un punto de recogida de chatarra eléctrica /
electrdnica.



